ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении городских соревнований по игровому многоборью

«Стенка на стенку»

1. Общие положения

1.1. Городские соревнования по игровому многоборью «Стенка на стенку»  (далее – Соревнования), проводятся согласно плану Комитета образования и науки администрации города Новокузнецка  (далее-КОиН) по организации конкурсов и мероприятий  с учащимися на 2019/2020учебный год.
1.2. Общее руководство Соревнованиями осуществляет КОиН. Организацию и проведение Соревнований осуществляет муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования «Городской Дворец детского (юношеского) творчества им. Н. К. Крупской».

2. Цели и задачи

2.1. Цель: популяризация игрового многоборья среди обучающихся   города.

2.2. Задачи:

· развивать координацию, силу, выносливость, ловкость;

· выявить сильнейших спортсменов;

· воспитывать морально-волевые качества у обучающихся;

· укреплять связи между образовательными организациями города.
3. Состав организационного комитета

 В состав организационного комитета (далее-оргкомитет) входят:

· Соловьева Ю.А., председатель КОиН, председатель комитета;

· Попова И.А., директор МБОУ ДО «ГДДЮТ им. Н.К. Крупской»;

· Константинов К.В., заведующий спортивным отделом МБОУ ДО «ГДД(Ю)Т им. Н. К. Крупской» (по согласованию); 

· Пивченко В.А., педагог дополнительного образования МБОУ ДО «ГДД(Ю)Т им. Н. К. Крупской» (по согласованию).
4. Участники

4.1. В Соревнованиях принимают участие  обучающиеся   образовательных  организаций города Новокузнецка в трех возрастных категориях:
· 7-8 лет;
· 9-10 лет;

· 11-12 лет.
5. Сроки проведения

Соревнования проводятся в спортивном клубе «Глобус» МБОУ ДО  «ГДД(Ю)Т  им. Н. К. Крупской», (г. Новокузнецк, ул. Покрышкина, 22А), с 20.11.2019 по 30.11.2019.
6. Условия участия

6.1. Заявки на участие в Соревнованиях по форме согласно приложению №1 к настоящему положению предоставить в электронном виде на электронную почту: konstantin_ov67@mail.ru и в печатном виде в спортивный клуб «Глобус» МБОУ ДО «ГДД(Ю)Т им. Н. К. Крупской», по адресу: г. Новокузнецк, ул. Покрышкина, 22А, в срок до 10 ноября 2019 года.
6.2. Состав команд: 8 игроков, (4 мальчика, 4 девочки)  из них 6 игроков (основной состав) и 2 запасных.
6.3. Программа Соревнований представлена в приложении  №2 к настоящему положению:

· «Охотники и утки»; 

· «Челночный бег»;

· «Перетягивание шеста»;
· «Старт со скамеек»;

·  «Броски в обручи».
7. Подведение итогов 

7.1. Подведение итогов Соревнований  состоится в спортивном клубе «Глобус» МБОУ ДО  «ГДД(Ю)Т  им. Н. К. Крупской»,   (г. Новокузнецк, ул. Покрышкина, 22А), спортивный зал, 10 декабря 2019 года.

7.2. Команды победители награждаются дипломами КОиН соответствующих степеней.  
8. Финансирование

8.1. Соревнования проводятся за счет привлеченных средств.

8.2. Дополнительная информация по телефону 8-913-430-41-91,  Константинов Константин Викторович.

9. Безопасность

9.1. Ответственным за безопасную доставку детей на Соревнования и проведение инструктажа по технике безопасности и противопожарной безопасности является направляющее образовательное учреждение. 

9.2. Лица, сопровождающие участников, несут полную ответственность за жизнь и здоровье детей во время Соревнований.

10. Контактная информация

Адрес: 654018, г. Новокузнецк, ул. Покрышкина, 22А, спортивный клуб «Глобус»
МБОУ ДО «ГДД(Ю)Т им. Н. К. Крупской», 
Телефон: 8-913-430-41-91,  Константинов Константин Викторович.
E- mail: konstantin_ov67@mail.ru
Приложение №1 к Положению 

о проведении городских соревнований по игровому многоборью «Стенка на стенку»
Заявка на участие 
в городских соревнованиях по  игровому многоборью «Стенка на стенку»

	№ п\п
	ФИО участника соревнований
	Дата рождения
	Наименование образовательной организации
	ФИО 

педагога (телефон, E-mail)
	Допуск врача

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Дата ________________________

Руководитель образовательной организации        


/_____________/

М.П.
Приложение №2 к Положению 

о проведении городских соревнований по игровому многоборью «Стенка на стенку»
Программа соревнований
«Охотники и утки»
1. Размеры площадки
12х8 м 
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2. Реквизит

Мяч волейбольный

3. Описание игры

В игре принимают участие 2 команды. Одна  из команд произвольно располагается  на  территории площадки. Игрокам этой команды запрещается во время игры перемещаться за пределы площадки. Игроки противоположной команды делятся поровну и располагаются за боковыми линиями. По  команде арбитра игроки, располагающиеся за боковыми линиями, в течение 1 минуты должны выбить игроков на площадке. По  истечении   1   минуты  подсчитывается  число  выбывших  игроков.  При   попадании   в игрока   мячом,  он покидает площадку. Далее команды меняются местами. Чья команда в течение  1  минуты выбьет большее количество игроков, та и выигрывает встречу.

Игрокам, бросающим мяч, заступать за линии площадки. При заступе попадание не засчитывается. Игрокам, находящимся на площадке, запрещается покидать ее пределы во время игры. При заступе игрока на площадке, он покидает ее пределы.

Игра начинается по команде арбитра. Во время нарушений игра останавливается, вновь возобновляется по команде судьи. При попадании в игрока время также останавливается.

4. Обязанности судей

1-ый и 3-ий судьи следят за заступами при бросках и заступами игроков на площадке. 2 ой, 4-ый, 5-ый судьи - за попаданием.    

«Челночный бег»
1. Размеры площадки
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10х12 м

2. Реквизит.

6 набивных мячей, 6 гимнастических обручей.
3. Описание игры

В игре участвуют две команды. На площадке, напротив каждой команды, лежат, на равном удалении друг от друга, по три гимнастических обруча, в каждом из которых находится по одному набивному мячу.
Цель игры: по свистку первые игроки бегут к обручу, берут мяч и возвращаясь кладут его за стартовую линию. Далее они делают то же самое с другим мячом, пока все мячи не будут собраны. Когда все мячи собраны, вторые игроки разносят мячи обратно по обручам.   Выигрывает   команда,   справившаяся   с   заданием   за   более   короткий промежуток времени

4. Примечания
1. Игра начинается по свистку, а заканчивается когда последний игрок последней команды пересек стартовую линию.
2. За ошибку, допущенную на площадке, команда получает штрафное очко. За каждое штрафное очко к основному времени команды добавляется 0,5 сек.
Ошибкой считается:
а) заступ за стартовую линию;
б) сдвигание мяча в сторону более, чем на 10 см;
в) если   игрок   выбежал   из-за   стартовой   линии   раньше,   чем   за   нее   забежал предыдущий игрок.
г) если мяч не был положен за стартовую линию.
д) если мяч был не положен, а брошен за стартовую линию или в обруч.
«Перетягивание шеста»
1. Размеры площадки
10х8 м
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2. Реквизит.

Гимнастический шест, 2 кегли

3. Описание игры

В игре участвуют две команды. Каждая из команд располагается на своей половине шеста, крепко взявшись за него руками.

По команде арбитра каждая из команд начинает тянуть шест по направлению к своим кеглям, в противоположном направлении. После того как дотянула шест до своей кегли, последний игрок, не отрываясь от шеста, берет кеглю в руки и поднимает ее вверх. После чего игра заканчивается. Если во время подбора кегли игрок оторвался от шеста, попытка не засчитывается, и команды возвращаются на центр площадки. При повторном нарушении команде засчитывается поражение. 

4. Количество и расположение судей.

На площадке находятся 3-е судей. Двое располагаются по краям шеста и один арбитр по центру шеста. Игра начинается по свистку арбитра и заканчивается так же по свистку.

«Старт со скамеек»
1.   Размеры площадки
12x8 м
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2.
Реквизит.
2       волейбольных  мяча,  две  гимнастических  скамейки, гимнастический обруч, 4 набивных мяча

3.
Описание игры.
В игре участвуют две команды. Игроки сидят на скамейке друг за другом, скамейка между ног (И.П.). Команды расположены в противоположном направлении. Первые игроки держат мяч на вытянутых руках. По команде мяч передается над головой последнему игроку, который, получив мяч, встает и бежит вдоль скамейки, но периметру площадки оббегая все 4 набивных мяча - оббежав, он садится на место первого игрока, после чего передает мяч над головой. Последний участник эстафеты, оббежав площадку, не садится, а бежит к центру площадки, где лежит гимнастический обруч. Команда выполняет задание, после того как последний игрок, подбежав к обручу, кидает мяч в него. Выигрывает команда, справившаяся с заданием за более короткий промежуток времени.

4.
Примечания.
1. Игра начинается по свистку, а заканчивается когда последний игрок последней команды ударяет мячом в центр обруча.
2. За ошибку, допущенную на площадке, команда получает штрафное очко. За каждое штрафное очко, к основному времени команды добавляется 0,5 сек.
Ошибкой считается:
а)
начало игры без свистка;
б)
если последний игрок встал со скамейки до того, как он получил мяч;
в)
если предыдущий игрок, прибежав, передал мяч, не принял  И. П.;
г)
если во время передачи мяча не все игроки участвовали в
передаче. За каждого игрока, пропустившего передачу мяча, команда
получает 1 штрафное очко;

д)
если игрок не обежал все 4 набивных мяча.
«Броски в обруч»
1. Размеры площадки
12х8 м 
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2. Реквизит

6 гимнастических обручей, волейбольный мяч

3. Описание игры
Цель игры: набрать как можно большее количество очков. Каждый игрок команды должен попасть с исходного места в обруч в порядке последовательности. После попадания в обруч, исходным местом будет являться обруч, в который было совершено попадание. За каждое попадание начисляется 1 очко. Если мяч попал в дужку обруча, попадание не засчитывается. Право броска переходит к следующему игроку. Выигрывает команда, набравшая в сумме наибольшее количество очков. 

4. Количество и расположение судей.

Игру обслуживают три арбитра. Главный арбитр находится по центру площадки и ведет игру. Один арбитр находится около игрока кидающего мяч и следит за заступами, другой около обруча, в который производится бросок и смотрит за правильностью попаданий.
